KASARNE /
KULTURFARK

PREDNASKA GRAFICKEHO
DIZAINERA MARCELR BENL(4A

Uz tradi¢ne sa v priestoroch kina v Pisztoryho palaci
uskutocnila jedna z viacerych prednasok pocas Bratislava
Design Week. Tentokrat so zameranim na graficky dizajn.
Marcel Bencik je graficky dizajnér zndmy okrem inych
vyznamnych projektov aj spoluprdcou na instalacii
slovenského pavilénu na Biendle architektdry

v Bendtkach. Na Design Week prisiel predstavit svoju
pracu na graficko-dizajnérskom spracovani navigécie

v koSickom Kulturparku v byvalych vojenskych kasarfach.

Na tomto projekte spolupracoval s architektonickym
Stidiom zerozero z PreSova. Ako svoj prinos do projektu
charakterizoval, neslo o ,zvulgarizovanie” architektdry,
ale jej praktické grafické podporenie.Hlavnym cielom
bolo priniest Cisty primerany ndvrh v tesnej sicasti
architektdry s akceptovanim uz existujlceho grafického
vizudlu (Co sa prejavilo hlavne pouzitim konkrétneho
fontu). Graficky dizajn tak priamo vstupoval aj do
pouzitého materialu - sklo, betdn, syntetické textilie...

Aplikacia ndvrhu sa vztahovala na navigaciu urbanneho
komplexu - exteriér (ndmestie, bod Zulu...) a navigaciu
jednotlivych objektov - interiér (vrdtane osvetlenia..).
Ako vychodiskovy bod navrhu stanovil zdkladni mriezku
(8x8), ktorej polia m6zu expandovat a od nej sa postupne
vyvijalo grafické zasahovanie extrahovanim, zhustenim
prvkov a pod. vychadzajlicim z daného priestoru

a podmienok. KedZe architektonické rieSenie videl pre
navstevnika ako dost intuitivne, jeho grafické vyjadrenie
si mohlo dovolit aj urcity experiment.

Jeden z problémov, ktory bolo nutné vyriesit bolo aj
oznacenie budov, kedZe technické definicie a oficidlne
pomenovania sa javili dost komplikované a tazko
zapametatelné. Ako rieSenie navrhol nové pomenovania
vychdadzajlce zo slov priradenych k pismendm abecedy,
ktoré potom pre lepsiu orientdciu v aredly aplikovali
priamo na steny budov vdaka projekcii 3D pismen. Tieto
nové nazvymali ,humanizovat” objekty v aredly.

Zaujimavé bolo aj zadefinovanie ,Bodu Zulu”, z ktorého
je najlepsi vyhlad na areal a sldZi tak ako orientacny bod,
Ci rieSenie samotného namestia a umiestnenie textu
zakladnych informécii na textilné ,bilbordy” na stipoch,
ktorych Citatelnost je dand prelinanim textu cez viaceré
plachty.

Nakol'ko projekt stale nie je dokonceny, je v tejto faze
pre Marcela Bencika délezity nazor ndvstevnikov. Ten je
pozitivny, ,ludom je tam prijemne...”, ako sdm odpovedal
na diskusni otazku.

BEST OF FEJSBUK

Viera @

| (N Dizajnvikend
s
|

1 Beatlany

Dakujeme timu Kreativneho rina a samozrejme vietkym
vam. Bolo to uzasnél — s uzivatelem Lubica Husta a dalSimi
(4).
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Tesne pred 10:00 neskoro rdno tradi¢ne nastipeni v rade
na kdvu a croissant - takto asi za¢ina kaZzdé Kreativne
rano. PohodIne usadene a s kdvou v ruke sa diskusia
urcite pociva prijemnejsie. O to viac, ked sa na fiu chysta
sympatické duo dizajnérov. Prvé jesenné Kreativne rano
sa nieslo v znameni dizajnu hned vedla spoza hranic -
pozvanie ptijala dvojica rakdskych dizajnérov Katharina
Mischer a Tomas Traxler.

Katharina a Tomas zacali spolupracovat uZ pred desiatimi
rokmi eSte ako spoluZiaci na prestiznej holandskej
univerzite Design Academy Eindhoven a od roku 2009
funguijd ako dizajnérske Stidio so sidlom vo Viedni. UZ
kreativna platforma zndmej Skoly nacrtla experimentdlne
smerovanie skupiny a doéraz na konceptudlnost
produktov. Na koncepte si hlavne zaklada Katharina,
ktora je v navrhovani viac otvorend, Thomas md viac
technické myslenie, a tak sa vraj Casto dostavaju aj

do nézorovej konfrontdcie, ¢o vSak v projektoch sami
povazuju za velmi prinosné. Ich pristup k projektom je
taky, Ze ho stavaju vo viacerych vrstvach s rozli¢nymi
teoretickymi vyznamami. DoleZité je udrZat koncept

v stilade s danym kontextom. ,ldea je vzdy prva,” hovori
Katharina, ale ak majd navrhndt produkt pre nejaku
firmu so zameranim na urcity material, tak musia zacat
komplexnou analyzou firmy, nie sa tam iba poobzerat,
ale definovat si zameranie

a vyvojové smerovanie
firmy. Obcas je narocné
spolupracovat s klientom,
nie vzdy majd jasnd
predstavu, ¢o ocakavajd, ale
je podstatné ich pocivat
a niekedy mozno
,dovzdelat”.

+EXPERIMENT VAS
POSOVA DALED.".

Z projektov, ktoré je mozné vidiet aj
v Pisztoryho palaci, citit blizky vztah k prirode

a ekologické myslenie. Produkty vznikajdce v ,spolupraci”

so slne¢nou energiou, analyzou vonkajsieho prostredia,
¢i skdmanim interakcie ¢loveka v procese vyroby, hovoria
o experimente a hilbSom vyzname veci aj kazdodennej
spotreby. Ako napriklad plastové kuchynské misky, ktoré
si svoj vnitorny tvar a farbu ,zapozicali” od zeleniny/

ovocia, z ktorych ich odlievali, ¢i kosik dekorovany
farebnymi liniami, ktorych farebnd odlisnost zavisi od
toho, kolko ludi bolo vtedy pritomnych pri procese
vyroby. Zaujimavy je aj ich projekt, ktory si pripravili na
bratislavsky Design Week. Pocas jedného augustového
vikendu presli peso trasu od Viedne po Bratislavu

a rozhodli sa uplatnit experimentdlne postupy - zbierali
predmety, fotili v ¢asovych intervaloch oblohu, kladli
otazky o farbach... Postupne si uvedomili, Ze hlavne farby
sa stavajd zaujimavym javom. Preto nosnou témou ich
vystavy je farba.

Na otdzku o tom, ako sa dari robit dizajn v Rakisku
odpovedali, Ze nikde to nie je lahké. Prvé tri roky mali
problémy s financiami a v podstate ani teraz to nie je
idedlne. Vyhodou je prepojenie cez internet a robit
projekty, ktoré vas poslvaju a prindsaji nové prileZitosti.
Okrem projektov sa venuju aj workshopom rozne

v Eurépe. Pristupuju k nim otvorene, kladu vela otazok

a netrvaju vysledne na hmatatelnom produkte. Fascinuje
ich, Ze vSade v Eurdpe Ucastnici pristupujd k workshopu
inak, to byva prinosné aj pre nich samych. Zacinajicim
dizajnérom odporucaju verit vo svoj projekt, ale nikdy
neprestat prijimat rdzne nazory, aj kritické, ,nikdy
neviete, kto bude mat spravnu pripomienku...”. Podstatné
je aj vediet sa ,predat”, vizudlne odprezentovat svoju
pracu, aby bola atraktivna, no zaroven zrozumitelna.
»Nie kazdy moZe naZivo vidiet vas produkt.” Ale vzdy je
zaujimavejsie, ked produkt ma ,nieco za sebou”, akdsi
vysSiu hodnotu.

A Co zo slovenského
dizajnu ich zaujalo na
Bratislava Design Week?
Rozli¢nost produktov,

Ze ukazuju zvedavost...
Menovite vypichli projekt
Flowers for Slovakia,

kde sa im pacilo prave
pridavanie pribehu
produktom.
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FLOWERS
FOR
SLOVHAKIA
LOST B
FOLND:

RO2HOVOR 5 OCASN(KOM
WORKSHOPU - MATEJOM
DUEBISOM

Lost & Found je nazov novej kolekcie produktov mladych
dizajnérov zapojenych do workshopu projektu Flowers for
Slovakia, ktory prebiehal po¢as leta v Banskej Stiavnici.
Na vernisdZi sa vyskytla prileZitost porozpravat sa priamo
s jednym autorom dizajnového nabytku - Studentom
dizajnu na Fakulte architektlry Slovenskej technickej
univerzity v Bratislave Matejom DubiSom.

Co ta motivovalo prihl3sit sa na workshop Flowers for
Slovakia?

Videl som predosli kolekciu Handle With Care, z ktorej
som bol nadseny. Ked Flowers ohlasili spolupracu s Vitrou,
vedel som, Ze to musim skdsit.

Aky je tvoj vztah k tradiénému remeslu a aky ma pre teba
vyznam v kontexte stcasného dizajnu?

Studujem priemyselny dizajn, v tejto oblasti mam aj
najvacsie skdsenosti a plany, viacero mojich prac sa
tykalo automobilového priemyslu - takZe asi nie som
Jtypicky” Géastnik takéhoto projektu. Remeslo je mi

vSak velkou inspirdciou a aj akymsi zrkadlom, rozsirenim
kontextu tvorby, prace, myslenia. Objekty v nasej kolekcii
predstavuiji prekvapivo bohatti a mnohoraki komunikaciu
medzi dvoma svetmi. Odhalujd spoloc¢né prvky aj rozdiely
vo forme, funkcii, ndrokoch na veci okolo nés. Niektoré
zaujimavo pracuju s histériou jednotlivych objektov, iné
symbolicky odkazujd na stvisiace fenomény, dalsie sa zas
neboja hladat Nové.

Aky pribeh rozpréva tvoj produkt z kolekcie Lost & Found?
Je to lavicka, ktora rozprava svoj vlastny, neuzavrety
pribeh zmeny a rastu. Kedysi bola obycajnou lavic¢kou

z Hontu. Neskor jej prirobili prekldpacie operadlo, ¢im sa
stala flexibilnejSou a pouzitelnou napriklad aj ako koliska.
Ja som tento jej pribeh v rdmci workshopu objavil

a rozhodol som sa ho vo findlnom objekte ukazat
a zaroven nan nadviazat pridanim dalSieho prvku,
tentoraz znacky Vitra. Lavicka je teda hrda sa svoju
minulost a neboji sa dalsim zndsobenim variability
kracat dalej.

Aké skisenosti/poznatky si si odniesol z workshopu?
Hlavne som spoznal skvelych ludi, jedinecny sp6sob
tvorby. A odniesol som si aj zopar mozolov :)

Co ta najviac zaujalo na tohtoro&énom Bratislava Design
Weeku?

Zatial hlavne zahranicni vystavujlci v Pizstoryho palaci,
tesim sa na workshopy a prednasky ImdF.
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